, WILLIGIS
Beschreibungen der AGs Klasse 7/8  Ganze, b

im 2. Halbjahr 2019/20 in alphabetischer Reihenfolge
(Donnerstags und fir Klasse 7 und Klasse 8)

,2Animationsfilme”

Was wir tun:

Wir erstellen mit iPads Trick- und Animationsfilme in verschiedenen Techniken. Ihr werdet lernen, wie man
Stop-Motion-Filme (wie z.B. Lego-Filme, Kubo, Shaun das Schaf) mit Kamera und Figuren erstellt und wie
man Animationen mit rein digitalen Medien (Titelsequenzen, Texteinblendungen in Videos, animierte
Figuren etc.) erzeugt.

Zusatzlich lernt ihr, wie man Spezialeffekte in Videos einfiigt: lasst Gegenstande oder Personen fliegen oder
verschwinden, fligt Explosionen oder Lichteffekte hinzu oder tauscht den Hintergrund mittels Greenscreen-
Technik aus. Am Schluss vertonen wir die Animation und erhalten einen fertigen Kurzfilm!

No6tige Voraussetzungen:

Ihr solltet Spald am kreativen Arbeiten haben und euch ein eigenes Projekt, also einen fertigen kurzen Film
vornehmen kdénnen. Wie ihr euer Ziel erreicht, das zeige ich euch.

Die iPads bekommt ihr von der Schule geliehen! Wenn du ein iPad besitzt, kannst du es natdrlich
mitbringen.

Moglicher Ertrag:

Es entsteht ein Film oder eine Animation, die du eigenhandig erstellt hast! Die erlernten Techniken kannst
du nutzen, um z.B. die Videos in deinem Youtube-Kanal aufzupeppen oder weiterhin Animationsfilme,
Musikvideos, Urlaubsfilme, Dokumentationen oder vieles mehr zu produzieren.

,Ensemble 7/8“

Was wir tun:

Das Ensemble fiihrt den Streicherklassenunterricht aus den Klassenverbanden auch in den Klassenstufen 7
und 8 weiter. Er soll den Ubergang zwischen dem Instrumentalunterricht in der Gruppe zur eigenstindigen
Sicherheit im Orchesterspiel schaffen. Die Gruppe setzt sich aus ca. 20 Streichern zusammen.
Repertoire-Titel sind: Fluch der Karibik, Sonatine, The Three B’s (Bach, Brahms, Beethoven), La
Rejouissance aus der Feuerwerksmusik von Handel, Kanon von Pachelbel u. a.

Notige Voraussetzungen:

Die Schiiler konnen in ihrer vertrauten und damit Sicherheit gebenden Gruppe weiterarbeiten. Sie haben
alle die gleichen Voraussetzungen und man kann von einem recht ausgewogenen Niveau ausgehen.

Die AG ist fiir ein gesamtes Schuljahr verpflichtend.

Moglicher Ertrag:

Auf mittleren Schwierigkeitsstufen lasst sich Freude am Musizieren in unterschiedlichen musikalischen
Stilrichtungen erfahren.

Das Ensemble tritt am Schulfest, beim Weihnachtskonzert der Streicher und zu einem Jahreskonzert auf.



»FuBball”

Was wir tun:
Ubungen und Spiele zur Verbesserung der Technik im HallenfuRball. Einfiihrung in die Regelkunde des
FuRballs (jeder wird auch mal Schiedsrichter sein).

Notige Voraussetzungen:
Sportkleidung, saubere Hallenschuhe, Teamgeist. Die AG ist flr ein Halbjahr verpflichtend.

Moglicher Ertrag:
Ausdauer, Ausgleich, Auspowern.

»GCL” (donnerstags nur fiir 7. Klassen)

Was wir tun:

Wir sind Teil einer christlichen Jugendgruppe. Wir spielen Spiele verschiedenster Art, bieten aber auch an,
dem stressigen Schulalltag zu entfliehen und in der AG etwas entspannter die Zeit zu verbringen.
Andererseits ist auch die Moglichkeit gegeben, dass man sich richtig austoben kann, wenn man einen
ganzen Tag nur am Tisch gesessen und gearbeitet hat oder auch mal in Ruhe zu reden. Kurz: Ein Ausgleich
zum Schulalltag!

Notige Voraussetzungen:

Lust zum Spielen, Bereitschaft sich in die Gruppe einzufiigen und generell gute Laune.

Die AG ist fiir ein Halbjahr verpflichtend, wiinschenswert ist, dauerhalft Teil der Gemeinschaft der GCL zu
bleiben.

Moglicher Ertrag:

Aus der AG geht man immer mit guter Laune, man gewinnt gegebenenfalls neue Freundschaften mit
Leuten, mit denen man zuvor vielleicht gar nichts zu tun hatte, denn die GCL verbindet.

Highlight des Jahres ist unser Zeltlager in den Sommerferien!

»Geschichte der Videospiele: Von 1972 bis heute”

Was wir tun:

Wir analysieren wochentlich Videospielkonsolen und die bekanntesten Videospiele dieser. Dabei erarbeiten
wir einen Zeitstrahl, der einen Uberblick tiber die Geschichte der Videospiele schaffen soll. Wir betrachten
zudem, welche Faktoren zum Fall oder auch zum Aufstieg bestimmter Konsolen gefiihrt haben und folgern
daraus, welche Bedeutungen diese fir die Gegenwart und Zukunft haben.

Notige Voraussetzungen:
Das Interesse an Videospielen aller Art! Die AG ist flir ein Halbjahr verpflichtend.

Moglicher Ertrag:

Man gewinnt ein Bild tiber die aktuellen Trends der Videospielindustrie, einer der groRten
Medienindustrien der Welt, und erkennt, woher diese kommen. Auch betrachten wir jene Eigenschaften,
die ein Spiel Gberhaupt hochwertig machen. Dieses Wissen kann dazu genutzt werden, um spater selbst in
der Videospielprogrammierung bzw. Softwareentwicklung tatig zu werden.



"Graffiti und Farbdruckgrafik"

Was wir tun:

Wir bereiten komplexe Graffiti-, Wandmalerei- und Farbdruckgrafik-Projekte vor (Antlitze, Buchstaben,
Kalligraphie, dekorative Elemente). Wir verpflichten uns mit dem Antritt der AG die ,,Graffiti-
Pausenhofflachen” zu pflegen — abgenutzte Tafeln auszutauschen und 3- bis 4-mal im Schuljahr ordentlich
mit weilRer Wandfarbe zu Gbermalen.

Notige Voraussetzungen:

Erstes und wichtigstes Gebot bei uns ist: nicht GUTE, sondern SEHR GUTE zeichnerische Kenntnisse und
Fertigkeiten mitzunehmen.

Beteiligung an den Materialkosten mit ca. 30 € pro Halbjahr. Viele alte Klamotten werden erwiinscht.
Die AG ist fir ein ganzes Schuljahr verpflichtend.

Moglicher Ertrag:
Man erweitert seine zeichnerischen und Kreativitats-Fahigkeiten, indem man seine Phantasie entfaltet und
neue technische Moglichkeiten in Sachen Farbdrucktechnik und Spraying erfahrt.

»Jugend forscht”

Was wir tun:

Du suchst Dir ein Experimentier-Thema aus dem Bereich Naturwissenschaft und Technik und forschst dazu
alleine oder zusammen mit anderen. Dabei werden Experimente geplant, durchgefiihrt und dokumentiert.
Wir Lehrer beraten und unterstiitzen euch dabei!

Notige Voraussetzungen:

Hast du schon einmal Ideen zu nitzlichen Erfindungen gehabt? Sind dir Dinge in der Natur aufgefallen, die
du einmal ndher beobachten wolltest? Hast du Lust, nach eigenen Vorstellungen z. B. biologische,
chemische, physikalische oder andere Versuche zu planen und durchzufiihren, um deine Fragen zu
beantworten?

Du solltest auch anderen von deinen Erfindungen und Forschungsergebnissen berichten und moglichst am
Wettbewerb Jugend forscht oder Schiiler experimentieren teilnehmen wollen. Dann bist Du in der AG
Jugend forscht genau richtig. Siehe auch: http://www.willigis-online.de/profile/naturwissenschaftliches-
willigis/ag-schueler-experimentieren-und-jugend-forscht/

Die AG ist fiir ein Halbjahr bzw. bei Wettbewerbsteilnahme bis Ende Februar verpflichtend.

Méglicher Ertrag:

Du kannst Experimente planen, durchfiihren und dokumentieren lernen, SpaR am Experimentieren mit
anderen zusammen haben, die besondere Atmosphéare beim Wettbewerb erleben und vielleicht sogar eine
Platzierung erreichen oder einen Sonderpreis gewinnen.

,Klettern”

Was wir tun:
Ab in die 3. Dimension! Das Klettern ermdglicht wie fast keine andere Sportart sich aus der gewohnten
»,Ebene” des Lebens und Uber die kleinen Problemchen des Alltags zu erheben. Warum? Weil ihr beim



Klettern 100%ig fokussiert seid, eigene Grenzen ausloten kénnt und diese in den meisten Fallen auch
iberschreitet. Durch das Klettern und speziell darauf zugeschnittene Ubungen méchte ich mit euch
einerseits die wichtigsten Kletter- und Sicherungstechniken erarbeiten aber andererseits auch eure
Koordination, Kérperspannung, Fitness und Flexibilitdt steigern. Dabei ist mir wichtig, euch mdglichst
individuell nach eurem Kénnen und Interesse zu fordern und fordern!

Notige Voraussetzungen:
Hallenschuhe, wer hat: Kletterschuhe. Wenn ihr glaubt, dass ihr Probleme mit der Héhe habt: erstmal
Ausprobieren! Bei den meisten dndert sich die Sicht der Dinge nachdem sie sicher im Seil hangen.

Moglicher Ertrag:
Neben den positiven kdrperlichen Effekten des Trainings vermittelt das Klettern mit dem Partner Teamgeist
und gegenseitiges Vertrauen.

“KSJ “ (im 2. Halbjahr nur fiir die 8. Klasse)

Was wir tun:

Wir sind Teil einer christlichen Jugendgruppe. Wir spielen Spiele verschiedenster Art, bieten aber auch an,
dem stressigen Schulalltag zu entfliehen und in der AG etwas entspannter die Zeit zu verbringen.
Andererseits ist auch die Moéglichkeit gegeben, dass man sich richtig austoben kann, wenn man einen
ganzen Tag nur am Tisch gesessen und gearbeitet hat oder auch mal in Ruhe zu reden. Kurz: Ein Ausgleich
zum Schulalltag!

Notige Voraussetzungen:

Lust zum Spielen, Bereitschaft sich in die Gruppe einzufiigen und generell gute Laune.

Die AG ist fiir ein Halbjahr verpflichtend, wiinschenswert ist, dauerhalft Teil der Gemeinschaft der KSJ zu
bleiben.

Moglicher Ertrag:

Aus der AG geht man immer mit guter Laune, man gewinnt gegebenenfalls neue Freundschaften mit
Leuten, mit denen man zuvor vielleicht gar nichts zu tun hatte, denn die KSJ verbindet.

Highlight des Jahres ist unser Zeltlager in den Sommerferien!

,Lacrosse”

Was wir tun:

Wir lernen und spielen Lacrosse. Wir schulen dabei die Hand-Augen Koordination und die Motorik.
Gleichzeitig sorgen wir fir eine sportliche Komponente innerhalb der nachmittaglichen Betreuung. Unser
Ziel ist es, euch eine Moglichkeit zu geben, mit anderen zu lernen, aber euch auch mit anderen zu messen.
Vor allem geht es uns um das Erlernen von Grundtechniken, die fiir den Sport essentiell sind.

Notige Voraussetzungen:

Flr die AG selbst sind Sportsachen mitzubringen, auch Hallenschuhe.
Schlager und Balle stehen an der Schule zur Verfligung stehen.

Die AG ist fur ein Halbjahr verpflichtend.



Moglicher Ertrag:

Neben der obligatorischen Erfahrung und einer neu erlernten Technik, geht es bei der AG vor allem um die
Starkung eines Gruppengefiihls. Der Teamsport Lacrosse bietet sich dabei wie viele andere
Mannschaftssportarten an, jedoch kommt hier noch hinzu, dass alle Schiiler das gleiche Level haben,
dadurch gemeinsam wachsen und gemeinsam Erfolge erleben.

"Schach"

Was wir tun:
Schachregeln werden erlernt, Bedeutung der verschiedenen Figuren und die Schacheréffnung.
Wir fiihren Schachturniere durch, spielen Tandemschach und Rduberschach.

Notige Voraussetzungen:
Materialien sind in der Schule vorhanden. Du brauchst die Bereitschaft zur Konzentration und Disziplin.
Die AG ist fiir ein Halbjahr verpflichtend.

Moglicher Ertrag:
Ein gutes Gedachtnis, Fahigkeit zur Konzentration und Ausdauer, logisches Denken, Umgang mit Erfolg und
Misserfolg, Einhaltung von Regeln werden trainiert und verbessert.

»Williwinds (7up)”

Was wir tun:

Wir erarbeiten Sticke fiir Blasorchester (und Schlagzeug)mit leichtem Schwierigkeitsgrad. Eine
Intensivprobenphase mit einer Ubernachtung (LMA Schloss Engers) findet einmal pro Jahr statt. Am Ende
des Schuljahres wird die Arbeit im Jahreskonzert prasentieren. Weitere Auftritte nach Bedarf.

Notige Voraussetzungen:

Fahigkeiten auf dem jeweiligen Instrument sollte jeder mitbringen, eigentlich im instr. Einzelunterricht
begleitend vertiefen. Leider wird diese Voraussetzung mehr und mehr umgangen.

KOSTEN : 65€ — fiir die Probetage. Die AG ist fiir ein gesamtes Schuljahr verpflichtend.

Méglicher Ertrag:
Ihr werdet u.a. lernen im Ensemble zu spielen und aufeinander zu horen.

IIYoga n

Was wir tun:

Beim Yoga geht es darum, sich etwas Gutes zu tun. Am Anfang fallen dir die Ubungen vielleicht schwer...
aber du probierst einfach alles aus und schaust, was dir personlich gut tut. Und mit der Zeit wirst du immer
besser.

Wir Beginnen jedes Treffen mit einer Meditations- oder Atemiibung. Diese Phase ist sehr wichtig, denn hier
sammeln wir die nétige Ruhe und Kraft um bei den Asanas (Korperhaltungen) alles richtig zu machen und
durchzuhalten. Viele der Ubungen sind schwerer als sie aussehen! Aber keine Angst - es geht nicht um
Perfektion, sondern um Ubung: immer wieder probieren. Zum Schluss legen wir uns auf den Riicken zum
Entspannen. Dieser Teil ist ebenfalls sehr wichtig, denn nur so kannst du alles, was du gelernt hast,



behalten.

Notige Voraussetzungen:
Das einzige was du mitbringen musst, ist bequeme Kleidung und Offenheit flir neue Erfahrungen.
Die AG ist fiir ein Halbjahr verpflichtend.

Moglicher Ertrag:

Du lernst hier mit SpaR und Leichtigkeit viele Techniken zum Entspannen oder um dich besser zu
konzentrieren. AuBerdem kannst du deine Beweglichkeit verbessern und mehr Kraft (vor allem
Koérperspannung) aufbauen.



